LUOMBA RATA
The Word Race
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Selesai

LUMBA RATA
The Word Race

PBppet



Pilih watak kamu dan
mula bermain!

Choose your character
and start playing!

S
<
(aal
X
i

Gunting dan tampal untuk
membuat dadu anda sendiri.

Cut and paste to make your
own dice.



LOMBA RATA

The Word Racel

Cara Bermain /| How to Play

 Baling dadu dan gerak mengikut angka yang terpapar.
(Roll the dice and move forward by the number shown.)

» Jika berhenti di kotak yang ada gambar objek, sebutkan namanya dalam Bahasa Melayu.
(If you land on a box with a picture, say the object’s name in Malay.)

» Jika salah menamakan objek, undur ke belakang 2 kotak.
(If you say the object’s name incorrectly, move back 2 spaces.)

» Jika berhenti di kotak “Hilang Giliran”, tunggu satu pusingan.
(If you land on a “Miss a Turn” box, skip your next turn.)

 Pemain pertama yang sampai ke kotak “Selesai” adalah pemenang.
(The first player to reach the “Finish” box is the winner.)



